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Ladder game

Goal of the Game

Score points by tossing bolas (balls connected by a cord) onto the
ladder and hooking them around one of the rungs. The team or
player with the most points at the end of the game wins!

Preparation

1. Setup the game: Place the ladder on a flat surface, such as
grass.

2. Choose the distance: Mark a throwing line at a safe distance
from the ladder (for example, 3 to 5 meters).

3. Divide into teams or play individually.

4. Decide who goes first and set the throwing order.

Rules
Start of Play:
. Give each team 3 bolas.
. Players take turns throwing one bola at a time from
behind the throwing line.
. The goal is to hook the bola around one of the ladder
rungs.
Turn Sequence:
. Players continue taking turns until all bolas have been
thrown.
. Count the points after each round.
. The game continues until a set number of rounds or
points is reached (for example, 21 points).
Extra Rules:
. If a bola falls off the ladder before the round ends, it
does not count.
. A bola must hang completely to score.
. Earn 5 bonus points for a full house (one bola on each
rung).
. Earn 3 bonus points for a triple (three bolas on the
same rung).
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Disc Target

Goal of the Game

Score points by throwing disks through the openings in the fabric
target. The team or player with the most points at the end of the
game wins!

Preparation

Set up the game:

o Place the wooden frame securely on a flat surface.
Attach the fabric target to the frame using the Velcro straps.
The fabric has openings with point values.
Choose the distance: Mark a throwing line at a safe distance
(for example, 3 to 5 meters).
Divide into teams or play individually: Decide who goes first
and set the throwing order.

Rules
Start of Play:
. Each player takes turns throwing one disk from behind
the throwing line.
. The goal is to throw the disk through one of the openings
in the fabric.
Scoring:
. Only disks that pass completely through an opening
count for points.
Turn Sequence:
. Players continue taking turns until all disks have been
thrown.
. Count the points after each round.
. The game continues until a set number of rounds or
points is reached (for example, 300 points).
Extra Rules:
. If a disk hits the fabric but does not pass through an
opening, it does not count.
. Players must not step over the throwing line while
throwing.
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Ladderspel

Doel van het spel

Scoor punten door ballen met een koord naar de ladder te
gooien en ze om een van de sporten te laten hangen. Het team
of de speler met de meeste punten aan het einde van het spel
wint!

Voorbereiding

1. Zethetspel klaar: Plaats de ladder op een vliakke onder-
grond, zoals gras.

2. Bepaal de afstand: Kies een werplijn op een veilige afstand
van de ladder (bijvoorbeeld 3 tot 5 meter).

3. Verdeel in teams of speel individueel

4. Beslis wie begint en bepaal de volgorde van gooien

Spelregels
Start van het spel:
. Geefiederteam 3 bolas.
. Elke speler gooit om de beurt één bola naar de ladder
vanaf de werplijn.
. Het doel is om de bola om een sport van de ladder te
laten hangen.
Beurtverloop:
. Spelers gooien om de beurt totdat alle bolas zijn
gegooid.
. Tel de punten na elke ronde.
. Het spel gaat door tot een vooraf afgesproken aantal
rondes of punten (bijvoorbeeld 21 punten).
Extra regels:
. Als een bola van de ladder valt voordat de ronde
eindigt, telt deze niet.
. Bola moet volledig hangen om te tellen.
. Je krijgt 5 bonuspunten voor een full house (een bola
aan iedere sport)
. Je krijgt 3 bonuspunten voor een triple (drie bolas aan
dezelfde sport)

1 1
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Disc doel

Doel van het Spel

Scoor punten door disks door de openingen in het doek te gooien.
Het team of de speler met de meeste punten aan het einde van
het spel wint!

Voorbereiding
Zet het spel klaar:
0 Plaats de houten ladder stevig op een viakke onder-
grond.
0 Bevestig het doek met klittenband aan de ladder. Het
doek heeft openingen met puntenwaarden.
0 Bepaal de afstand: Kies een werplijn op een veilige
afstand (bijvoorbeeld 3 tot 5 meter).
0 Verdeel in teams of speel individueel: Beslis wie begint en
bepaal de volgorde van gooien.

Spelregels
Start van het spel:
0 Elke speler gooit om de beurt één disk vanaf de werplijn.
0 Het doel is om de disk door een opening in het doek te
gooien.
Punten:
0 Alleen disks die volledig door een opening gaan, tellen
mee.

Beurtverloop:
0 Spelers gooien om de beurt totdat alle disks zijn gegooid.
. Tel de punten na elke ronde.
0 Het spel gaat door tot een vooraf afgesproken aantal
rondes of punten (bijvoorbeeld 300 punten).
Extra regels:
0 Als een disk het doek raakt maar niet door een opening
gaat, telt deze niet.
0 Je mag niet over de werplijn stappen tijdens het gooien.
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Jeu d'échelle

Objectif du Jeu

Marquez des points en langant des bolas (balles reliées par une
corde) sur I'échelle pour gu'elles s‘accrochent & un des barreaux.
L'equipe ou le joueur ayant le plus de points a la fin gagne !

Préparation

- Installez le jeu : placez I'échelle sur une surface plane, comme de
I'nerbe.

- Choisissez la distance : tracez une ligne de lancer & une distance
sOre (par ex. 3 a 5 métres).

- Formez des équipes ou jouez individuellement.

- Décidez qui commence et établissez I'ordre de lancer.

Regles

Début de la Partie

- Donnez 3 bolas a chaque équipe.

- Les joueurs lancent une bola chacun leur tour depuis derriere la
ligne de lancer.

- Le but est que la bola s‘accroche autour d'un des barreaux.

Déroulement du Tour

- Les joueurs continuent de lancer jusqu'a ce que toutes les bolas
aient été jetées.

- Comptez les points aprés chaque manche.

- Le jeu continue jusqu'a ce que le nombre de manches ou de
points convenu & l'avance soit atteint. (par exemple, 21 points).

Regles Supplémentaires

- Si une bola se détache d'un barreau avant la fin de la manche,
elle ne compte plus.

- Une bola doit étre complétement suspendue pour marquer.

- Gagnez 5 points bonus pour un full house (une bola sur chaque
barreau).

- Gagnez 3 points bonus pour un triple (trois bolas sur le méme
barreau).
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Cible a Disque

Objectif du Jeu

Marguez des points en langant les disques & travers les ouvertures
de la cible en tissu. L'équipe ou le joueur avec le plus de points a la
fin gagne!

Préparation

Installez le jeu :

o Placez le cadre en bois sur une surface plane et stable.
Fixez la cible en tissu au cadre & l'aide des bandes Velcro.
Chaque ouverture du tissu rapporte un certain nombre de
points.

Choisissez la distance : tracez une ligne de lancer & une
distance stre (par exemple 3 & 5 métres).

Jouez en équipes ou individuellement : décidez qui
commence et l'ordre de lancer.

Regles

Début de la Partie :

- Chaque joueur lance un disque a son tour depuis derriére la ligne
de lancer.

- Le but est de lancer le disque a travers une des ouvertures.

Points
- Seuls les disques qui passent entierement a travers une ouverture
rapportent des points.

Déroulement

- Les joueurs continuent jusqu'a ce que tous les disques aient été
lanceés.

- Comptez les points aprés chaque manche.

- Le jeu continue jusqu'da ce que le nombre de manches ou de
points convenu & l'avance soit atteint. (par exemple 300 points).

Regles Supplémentaires

- Si un disque touche le tissu sans passer & travers une ouverture, il
ne compte pas.

- Les joueurs ne doivent pas dépasser la ligne de lancer.
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Leiterzielspiel

Ziel des Spiels

Erzielt Punkte, indem ihr Bolas (Balle, die durch eine Schnur
verbunden sind) auf die Leiter werft und sie um eine der Sprossen
hangt. Das Team oder der Spieler mit den meisten Punkten
gewinnt!

Vorbereitung

- Das Spiel aufbauen: Stellt die Leiter auf eine ebene Fldche wie
Rasen.

- Die Entfernung festlegen: Markiert eine Wurflinie in sicherer
Distanz (z.B. 3-5 Meter).

- In Teams aufteilen oder einzeln spielen.

- Bestimmt, wer beginnt, und legt die Wurfreihenfolge fest.

Regeln

Spielbeginn:

- Gebt jedem Team 3 Bolas.

- Spieler werfen abwechselnd jeweils eine Bola von hinter der

Wurflinie.

- Ziel ist es, die Bola um eine der Sprossen zu hdngen.
Rundenablauf:

- Spieler werfen abwechselnd, bis alle Bolas geworfen wurden.
- Nach jeder Runde werden die Punkte gezahlt.

- Das Spiel geht weiter, bis eine festgelegte Punktzahl oder
Rundenzahl erreicht ist (z.B. 21 Punkte).

Zusatzliche Regeln:

- Fallt eine Bola vor Rundenende herunter, z&hlt sie nicht.

- Eine Bola muss vollstandig hdngen, um Punkte zu erzielen.

- 5 Bonuspunkte fur ein Full House (eine Bola auf jeder Sprosse).
- 3 Bonuspunkte fur einen Dreier (alle drei Bolas auf derselben
Sprosse).

1 1
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Scheibenspiel

Ziel des Spiels

Erzielt Punkte, indem ihr die Scheiben durch die Offnungen der
Stoffzielscheibe werft. Das Team oder der Spieler mit den meisten
Punkten gewinnt!

Vorbereitung

Spiel aufbauen:

o Stellt den Holzrahmen sicher auf eine ebene Flache.
Befestigt die Stoffzielscheibe mit den Klettb&dndern am
Rahmen. Die Offnungen haben Punktwerte.
Wurfentfernung festlegen: Markiert eine Wurflinie in sicherer
Distanz (z.B. 3-5Meter).

In Teams oder einzeln spielen: Legt fest, wer beginnt und die
Wourfreihenfolge.

Regeln

Start des Spiels:

- Jeder Spieler wirft abwechselnd eine Scheibe von hinter der
Wourflinie.

- Ziel ist es, die Scheibe durch eine der Offnungen zu werfen.

Wertung:
- Nur Scheiben, die vollstéindig durch eine Offnung gehen, zéhlen
Punkte.

Rundenablauf:

- Spieler werfen weiter, bis alle Scheiben geworfen wurden.

- Punkte werden nach jeder Runde gezdhlt.

- Gespielt wird bis zu einer festgelegten Punktzahl oder Runden-
zahl (z.B. 300 Punkte).

Zusatzregeln:

- Trifft die Scheibe das Tuch, geht aber nicht hindurch, zahlt sie
nicht.

- Beim Werfen darf die Wurflinie nicht Ubertreten werden.
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Gioco del Bersaglio

Obiettivo del Gioco

Segnate punti lanciando le bolas (palline collegate da una corda)
sulla scala e agganciandole a uno dei pioli. Vince il giocatore o la
squadra con piu punti!

Preparazione

- Allestite il gioco posizionando la scala su una superficie piana,
come l'erba.

- Scegliete la distanza tracciando una line di lancio a 3-5 metri.
- Dividetevi in squadre o giocate individualmente.

- Decidete chi inizia e I'ordine di lancio.

Regole

Inizio del Gioco:

- Ogni squadra riceve 3 bolas.

- Dovrete lanciare una bola alla volta da dietro la linea.
- L'obiettivo € agganciare la bola a un piolo.

Sequenza di Gioco:

- | giocatori continuano finché tutte le bolas sono state lanciate.
- Continuate a giocare finché di ogni round.

- Il gioco continua fino al raggiungimento di un punteggio o
numero di round stabilito (es. 21 punti).

Regole Extra:

- Se una bola cade prima della fine del round, non vale.

- La bola deve essere completamente agganciata per segnare.
- Siguadagnano 5 punti bonus per un full house (una bola
agganciata per fare punto.).

- Siguadagnano 3 punti bonus per un tris (tre bolas sullo stesso
piolo).
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Gioco della Scala con Palline

Obiettivo del Gioco
Segnate punti lanciando. i dischi attraverso le aperture del
bersaglio in tessuto. Vince la squadra o il giocatore con piu punti!

Preparazione

Preparazione del gioco:

o Posizionate il telaio in legno su una superficie piatta.
Fissate il bersaglio in tessuto al telaio usando le fasce in
Velcro. Le aperture hanno valori di punti.

Scegliete la distanza tracciando una linea di lancio. a 3-5
metri.

Giocate in squadra o individualmente decidendo chi inizia e
l'ordine di lancio.

Regole

Inizio del Gioco:

- Ogni giocatore lanciate un disco a turno. da dietro la linea.

- 'obiettivo e far passare il disco attraverso una delle aperture.

Punteggio:
- Solo i dischi che passano completamente attraverso un‘apertura
valgono punti.

Sequenza di Gioco:

- Continuate finché tutti i dischi sono stati lanciati.

- Contate i punti alla fine di ogni round.

- Il gioco continua fino al raggiungimento di un numero prefissato
di punti o round (es. 300 punti).

Regole Extra:

- Se il disco colpisce il tessuto ma non passa attraverso l'apertura,
non vale.

- Non é permesso superare la linea di lancio.




» ‘ @® ES Juego de Diana y Escalera

con Discos
- ;g

Juego de Diana

Objetivo del Juego

Anota puntos lanzando bolas (pelotas unidas por una cuerda) B B
hacia la escaleray enganchdndolas en uno de los peldafnos.
iGana el jugador o equipo con mds puntos!
Preparacién
- Colocar el juego: pon la escalera sobre una superficie plana, ] \
como césped. | \
- Elegir la distancia: marca una linea de lanzamiento a 3-5 =y A
”;e“os' . o Juego de Escalera con Discos
- Jugar por equipos o individualmente.
- Decidir quién comienza y el orden de lanzamiento.
Objetivo del Juego
Reglas Anota puntos lanzando discos a través de las aberturas de la
Inicio del Juego: diana de tela. {Gana el jugador o equipo con Mmds puntos!
- Cada equipo recibe 3 bolas.
- Los jugadores lanzan una bola por turno desde detrds de la Preparaciéon
linea. -Montar el juego:
- El objetivo es enganchar la bola en un peldano. o Coloca el marco de madera en una superficie plana.
Fija la diana de tela al marco con las tiras de velcro. Las
Secuencia de Turnos: aberturas tienen valores de puntos.
- Los jugadores continuan hasta lanzar todas sus bolas. o Elegir la distancia: marca una linea de lanzamiento a 3-5
- Se cuentan los puntos al final de cada ronda. metros.
- El'juego continua hasta alcanzar los puntos o rondas acordados o Jugar por equipos o individualmente: decide quién empiezay
(por ej. 21 puntos). el orden de lanzamiento.
Reglas Adicionales: Reglas
- Si una bola cae antes de terminar la ronda, no cuenta. Inicio del Juego:
- Debe colgar completamente para puntuar. - Cada jugador lanza un disco por turno desde detrds de la linea.
- +5 puntos por un full house (una bola en cada peldano). - El objetivo es que el disco pase por una de las aberturas.
- +3 puntos por un triple (tres bolas en el mismo peldano). Puntuacion:
- Solo cuentan los discos que atraviesan completamente una
abertura.
Secuencia:

- Los jugadores lanzan hasta usar todos los discos.

- Cuenta los puntos después de cada ronda.

- Eljuego continua hasta un numero fijado de rondas o puntos
(por ej. 300 puntos).

Reglas Adicionales:

- Si un disco golpea la tela pero no atraviesa una abertura, no
cuenta.

- Los jugadores no deben pisar la linea al lanzar.
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Stigespil

Spillets Mal

Scor point ved at kaste bolas (kugler forbundet med en snor) p&
stigen og f& dem til at haenge fast pd en af trinene. Holdet eller
spilleren med flest point vinder!

Forberedelse

- Seet spillet op: Placer stigen pd en flad overflade, fx graes.
- Veelg afstand: Marker en kastelinje 3-5 meter vaek.

- Deli hold eller spil individuelt.

- Afggr hvem der starter, og fastleeg raekkefglgen.

Regler

Start:

-+ Giv hvert hold 3 bolas.

- Spillerne kaster én bola ad gangen bag kastelinjen.
- Malet er at f& bolaen til at haenge rundt om et trin.

Runde Forlgb:

- Spillerne fortszetter, indtil alle bolas er kastet.

- Point teelles efter hver runde.

- Spillet fortseetter, indtil et aftalt antal runder eller point nd&s (fx 21
point).

Ekstra Regler:

- Hvis en bola falder af stigen fgr rundens slutning, teeller den ikke.

- Bolaen skal haenge helt for at give point.
- +5 bonuspoint for et fuldt hus (én bola p& hvert trin).
- +3 bonuspoint for en triple (tre bolas p& samme trin).
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Disc-Mdlspil

Spillets Mal
Scor point ved at kaste discs gennem d&bningerne i stofmalet.
Holdet eller spilleren med flest point vinder!

Forberedelse

Opseetning:

o Placer treerammen sikkert pé& en flad overflade.
Fastger stofmdlet med Velcro-stropperne. /&bningeme har
pointvaerdier.
Veelg afstand: Markér en kastelinje (3-5 meter).
Spil som hold eller individuelt: Aftal hvem starter og raekkefgl-
gen.

Regler

Start:

- Hver spiller kaster én disc ad gangen bag kastelinjen.
- Mélet er at ramme gennem en af dbningerne.

Point:
- Kun discs, der passerer helt igennem &bningen, giver point.

Runder:

- Spillerne fortszetter, indtil alle discs er kastet.

- Point teelles efter hver runde.

- Spillet fortseetter til et bestemt antal point eller runder (fx 300
point).

Ekstra Regler:
- Rammer discen stoffet uden at g& igennem, teeller den ikke.
- Spillerne ma ikke treede over kastelinjen.
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Gra Drabinkowa

Cel Gry

Zdobywaj punkty, rzucajgc bolasy (pitki potgczone sznurem) na
drabinke tak, aby zawisty na jednym ze szczebli. Wygrywa gracz
lub druzyna z najwiekszqg liczbg punktow!

Przygotowanie

- Przygotuj gre: ustaw drabinke na réwnej powierzchni, np. trawie.

- Wybierz dystans: wyznacz linie rzutu w odlegtosci 3—5 metrow.
- Graj indywidualnie lub w druzynach.
- Ustal kolejnosc rzucania.

Zasady

Rozpoczecie Gry:

- Kazda druzyna otrzymuje 3 bolasy.

- Gracze rzucajg po jednej bolasie, stojqc za linig rzutu.
- Celem jest zawiesic¢ bolasa na szczeblu.

Przebieg Rundy:

- Gracze wykonujg rzuty naprzemiennie, az wszystkie bolasy
zostang uzyte.

- Po kazdej rundzie zliczaj punkty.

- Gra trwa do ustalonej liczby punktéw lub rund (np. 21 punktow).

Zasady Dodatkowe:
- Jesli bolasa spadnie przed koricem rundy, nie liczy sie.
- Bolasa musi catkowicie wisiec, aby zdobyc¢ punkt.

- +5 punktow za full house (po jednej bolasie na kazdym szczeblu).

- +3 punkty za triple (trzy bolasy na tym samym szczeblu).
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Cel z Dyskiem

Cel Gry
Zdobywaj punkty, rzucajgc dyski przez otwory w materiale.
Wygrywa gracz lub druzyna z najwiekszq liczbg punktow!

Przygotowanie

-Przygotowanie gry:

o Ustaw drewniang rame na réwnej powierzchni.
Przymocuj materiatowy cel za pomocg rzepdéw. Otwory majg
wartosci punktowe.
Wybierz dystans: wyznacz linie rzutu w odlegtosci 3-5 metrow.
Graj indywidualnie lub w zespotach: ustal kolejnos¢ rzutow.

Zasady

Start Gry:

- Kazdy gracz rzuca dyskiem na zmiane zza linii rzutu.
- Celem jest trafienie przez jeden z otworow.

Punktacja:
- Punkty zdobywajg tylko dyski, ktére catkowicie przejdg przez
otwor.

Przebieg Rundy:

- Rzucaijcie, az wszystkie dyski zostang wykorzystane.

- Zliczaj punkty po kazdej rundzie.

- Gra trwa do ustalonej liczby punktow lub rund (np. 300).

Zasady Dodatkowe:
- Dysk, ktéry tylko uderzy w materiat, nie liczy sie.
- Nie wolno przekraczac linii rzutu.




» " RO Joc Tinté cu Disc & Jocul
. ® . Scdrii

GA540
10ys

Jocul Scarii

Scopul Jocului

Obtine puncte aruncénd bile (bile conectate printr-un snur) spre
scard si agaténdu-le de unul dintre trepte. Castigd jucdtorul sau
echipa cu cele mai multe puncte!

Pregdtire

- Pregdteste jocul: asazd scara pe o suprafatd pland, precum
iarba.

- Alege distanta: marcheazd o linie de aruncare la 3-5 metri.
- Joacd individual sau in echipe.

- Stabiliti cine Incepe si ordinea de aruncare.

Reguli

Tncepereo Jocului:

- Fiecare echipd primeste 3 bile

- Jucdtorii aruncd pe rédnd cate un bolas de dupd linia de
aruncare.

- Scopul este ca bolasul s& se agate de o treaptd.

Desfasurarea Rundei:

- Se continud pdnd cénd toate bile au fost aruncate.

- Se numard punctele dupd fiecare rundd.

- Jocul continud pénd la un numdar stabilit de puncte sau runde
(de ex. 21 puncte).

Reguli Suplimentare:

- Dacd un bilecade nainte de finalul rundei, nu se puncteazd.
- Bolasul trebuie s& at&rne complet pentru a puncta.

- +5 puncte bonus pentru full house (cate un bile pe fiecare
treapta).

- +3 puncte bonus pentru triple (trei bile pe aceeasi treaptd).

1 1
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Tinta cu Disc

Goal of the Game

Scopul Jocului

Obtine puncte aruncénd discurile prin deschiderile tintei din
material. Castigd jucdtorul sau echipa cu cele mai multe puncte!

Pregdtire

Montarea jocului:

o Asazd cadrul din lemn pe o suprafatd pland.
Prinde tinta textild de cadru cu benzile Velcro. Deschiderile au
valori de puncte.
Alege distanta: marcheazd o linie de aruncare la 3-5 metri.
Joacd individual sau in echipe: stabiliti ordinea de aruncare.

Reguli

Tnceperea Jocului:

- Fiecare jucdtor aruncd pe rénd cate un disc din spatele liniei.
- Scopul este ca discul s& treacd prin una dintre deschideri.

Punctaj:
- Doar discurile care trec complet prin deschidere conteazd.

Desf&surare:

- Se continud pdnd cénd toate discurile au fost aruncate.

- Numadrati punctele dupd fiecare rundd.

- Jocul continud pand la un numar stabilit de runde sau puncte (ex.
300).

Reguli Suplimentare:

- Dacd discul loveste materialul, dar nu trece prin deschidere, nu se
puncteazd.

- Nu este permisd depdsirea liniei de aruncare.
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Zeb¥ikovd Hra

Cil Hry

Ziskdavej body hazenim bolasd (mickd spojenych provézkem) na
zebrik tak, aby se zachytily na jednom z pricek. Vyhravd hrac nebo
tym s nejveétsim poctem bodud!

Pfiprava

- Umisti zebrik na rovny povrch, napr. travnik.

- Vyber vzddlenost: oznac ¢dru hodu ve vzddlenosti 3—-5 metrd.
- Hraj samostatné nebo v tymech.

- Urdi, kdo zacne, a poradi hodd.

Pravidla

Zacldatek Hry:

- Kazdy tym dostane 3 bolasy.

- Hrdci hazeji bolasy po jednom zpoza ¢ary hodu.
- Cilem je omotat bolas kolem pricky.

Probéh Hry:

- Hradi pokracuji, dokud nevyhodi vsechny bolasy.

- Body se pocitaji po kazdém kole.

- Hra trvé do uréeného poctu kol nebo bodd (napf. 21 bodd).

Extra Pravidla:

- Pokud bolas spadne pred koncem kola, nepoditd se.
- Bolas musi zcela viset, aby se pocital.

- +5 bodd za full house (jeden bolas na kazdé pri¢ce).
- +3 body za triple (tfi bolasy na stejné pficce).
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Diskovy Ter¢

Cil Hry
Ziskej body tim, Ze hodis disky skrz otvory v Idtkové tercovnici.
Vyhravd hrdc nebo tym s nejvice body!

Pfiprava
Priprava hry:
o Umisti dfevény rdm na rovny povrch.

Pripevni ldtkovy ter¢ k rdmu pomoci suchych zipd. Otvory maji

bodové hodnoty.
Zvol vzddlenost: ozna¢ ¢aru hodu (3-5 metrd).
Hraj jednotlivé nebo v tymech: urci poradi hrdcd.

Pravidla

Zacdtek:

- Kazdy hrdc hazi jeden disk ze zadni ¢asti ¢ary.
- Cilem je hodit disk skrz néktery z otvor0.

Bodovadni:
- Pocitaji se pouze disky, které projdou otvorem uUplné.

Pribéh:

- Hdzejte, dokud nejsou vsechny disky pouzity.

- Body se pocitaji po kazdém kole.

- Hraje se do stanoveného poctu kol nebo bodd (napf. 300).

Extra Pravidla:
- Pokud disk trefi latku, ale neprojde otvorem, nepocitd se.
- Nesmi se prekrocit ¢ara hodu.
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Rebrikova Hra
Ciel'Hry
Ziskavajte body hadzanim bolasov (gulécok spojenych $nurkou) 3 3
na rebrik tak, aby zostali visiet na jednom zo stupriov. Vyhrava
hrac alebo tim s najvyssim poctom bodov!
Priprava
- Polozte rebrik na rovnu plochu, napriklad na travnik. ] \
- vyznacte vzdialenost: Vyberte ¢iaru hodu vo vzdialenosti 3-5 | \
metrov. = —
o Hrt}utejedno‘glylvo alebo vt.lmoch. Teré s Diskom
- Urcte, kto zacina, a poradie hodov.
Pravidla Ciel' Hry
Zadiatok Hry: Ziskajte body hddzanim diskov cez otvory v Iatkovom terdi. Vyhrdava
- Kazdy tim dostane 3 bolasy. ten, kto md na konci najviac bodov!
- Hrdaci hadzu bolasy po jednom spoza ¢iary hodu.
- Cielom je zavesit bolas na jeden zo stupriov. Priprava hry:
o Umiestnite dreveny rdm na rovnu plochu.
Priebeh: o Pripevnite latkovy terc k rému pomocou suchych zipsov.
- Pokracuje sa, kym nie sU vsetky bolasy odhodené. Otvory maju bodoveé hodnoty.
- Po kazdom kole sa spocitaju body. o Zvolte vzdialenost: oznacte ¢iaru hodu (3 — 5 metrov)
- Hra pokracuje, kym sa nedosiahne stanoveny pocet bodov o Hrajte jednotlivo alebo v tymoch: urcite poradie hracov.
alebo kél (napr. 21 bodov).
Pravidla
Extra Pravidla: Zaciatok:
- Ak bolasa spadne skbr nez sa kolo skondi, nepocita sa. - Kazdy hrdc hadze jeden disk spoza ciary.
- Bolas musi Uplne visiet, aby sa zapocital - Cielom je trafit disk cez otvor.
- +5 bonusovych bodov za full house (jedna bolas na kazdom
stupni). Bodovanie:
- +3 bonusové body za triple (tri bolasy na rovnakom stupni). - Body ziskaju len tie disky, ktoré prejdy otvorom Uplne.
Priebeh:

- Hrd sa, kym sa nevyuziju vsetky disky.

- Body sa scitaju po kazdom kole.

- Pokracuje sa do stanoveného poctu bodov alebo kél (napr. 300
bodov).

Extra Pravidld:

- Ak disk trafi Iatku, ale neprejde otvorom, nepocita sa.
- Nesmie sa prekrocit ¢iara hodu.
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